7. Praca z biblioteka leaflet.js

Cwiczenie 7.1.

Materiat do éwiczenia: http://leafletjs.com/examples/quick-start/.

W tym zadaniu nalezy przygotowad strone internetowg, ktéra bedzie wyswietla¢ mape,

pobieraé lokalizacje uzytkownika i zaznacza¢ jg na mapie.

Poza tym powinno zostaé wyrysowane koto, ktére bedzie oznaczato jaki$ zasieg. Srodkiem
kota bedzie zaznaczony punkt. Promien kota to 1km. Kolor obramowania kota zielony a tfa

jasnozielony.

Rozwigzanie zadania wysytamy na Githuba do katalogu Lesson_07. Rozwigzaniem jest

katalog o nazwie exercise_71, ktory zawiera pliki index.html, style.css, app.js.
Cwiczenie 7.2.

Pracujemy na plikach z ¢wiczenia 7.1.

Materiat do ¢éwiczenia: http://leafletjs.com/reference-1.2.0.html#marker.

W tym zadaniu nalezy zaprogramowac zaznaczanie punktdw na mapie poprzez klikniecie

w wybrane miejsce na mapie.

Po kliknieciu w zaznaczony punkt powinien zosta¢ wyswietlony dymek z trescig Kliknates

na punkt o wspétrzednych: (i tu pobrane wspétrzedne).

Rozwigzanie zadania wysyfamy na Githuba do katalogu Lesson_07. Rozwigzaniem jest

katalog o nazwie exercise_72, ktdry zawiera pliki index.html, style.css, app.js.
Cwiczenie 7.3.

Pracujemy na plikach z ¢wiczenia 7.2.

Materiat do éwiczenia: http://leafletjs.com/reference-1.2.0.html#polyline

oraz http://leafletjs.com/reference-1.2.0.html#control-scale.



http://leafletjs.com/examples/quick-start/
http://leafletjs.com/reference-1.2.0.html#marker
http://leafletjs.com/reference-1.2.0.html#polyline
http://leafletjs.com/reference-1.2.0.html#control-scale

W tym zadaniu nalezy zaprogramowac rysowanie linii pomiedzy zaznaczonymi punktami.
Linie majg by¢ koloru czerwonego. Nowa linia powstaje przez potaczenie aktualnie

wybranego punktu z poprzednim. Punktem startowym jest lokalizacja uzytkownika.
Dodatkowo nalezy doda¢ do mapy wyswietlanie informacji o skali (tylko metrycznej).

Rozwigzanie zadania wysytamy na Githuba do katalogu Lesson_07. Rozwiqgzaniem jest

katalog o nazwie exercise_73, ktdry zawiera pliki index.html, style.css, app.js.
Zadanie domowe

W tym zadaniu nalezy pobra¢ i zaznaczy¢ na mapie wszystkie punkty dostepu
do bezprzewodowego poznanskiego Internetu (stan na 7.01.18r. — pobierz plik JSON na dysk:

https://warsztaty.sealcode.orq/TWE/zajecia/2/assets/archives/map service.json).

Po kliknieciu w dany punkt powinna pokazac sie informacja o nazwie tego punktu.

Do kazdego punktu nalezy dorobi¢ jego zasieg (koto o promieniu 30m — kolor obwddki

niebieski i tfa jasnoniebieski).
Nalezy doda¢ do mapy wyswietlanie informacji o skali.

Punktem startowym jest lokalizacja uzytkownika. Punkt ten powinien by¢ zaznaczony

czerwong ikong (informacje: https://qithub.com/pointhi/leaflet-color-markers).

Do punktu startowego prosze przypig¢ dymek z trescig Tu jestes.

Uwaga! W pliku JSON wspétrzedne geograficzne sg podane w odwrotnej kolejnosci. Nalezy

to uwzgledni¢ w rozwigzaniu zadania.

Wspotrzedne danego punktu w pliku JSON znajduja sie pod Sciezka
features[index] .geometry.coordinates —tablica sktadajaca sie zdwdch

wspotrzednych.

Nazwa punktu znajduje sie pod $ciezkg

features[index] .properties.long name — cigg znakow.

Rozwiqzanie zadania wysytamy na Githuba do katalogu Lesson_07. Rozwiqgzaniem jest

katalog o nazwie homework, ktory zawiera pliki index.html, style.css, app.js.
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