2. Obstuga btedéw i debugowanie

Cwiczenie 2.1.

Materiat do éwiczenia: http://www.kurshtml.edu.pl/js/error.html.

Znajdz i okresl rodzaje btedéw w podanym nizej kodzie zrédtowym JS. Nastepnie popraw kod

tak, by nie byto w nim zadnych bteddw.

Kod zrédtowy:

https://warsztaty.sealcode.org/TWE/zajecia/2/assets/archives/exercise21.zip

Jako rozwigzanie wyslij na repozytorium Githuba do katalogu Lesson 02 katalog o nazwie
exercise21, ktory bedzie zawierat plik index.html, plik z poprawionym kodem JS o nazwie
app.js oraz plik z pierwotnym kodem JS okomentowanym o odpowiednie nazwy rodzajow

btedow w odpowiednich liniach kodu old.js.
Cwiczenie 2.2.

Materiat do ¢éwiczenia: http://www.obliczeniowo.com.pl/660

i https://blog.ragnarson.com/2014/11/03/five-functions-of-the-console-object-you-didnt-

know.html.
Dany jest kod zrédtowy JS. Uzupetnij ten kod o nastepujgce instrukcje:

e kiedy bedzie wywotywana funkcja o nazwie main, nalezy w konsoli wyswietli¢ zwykty
log o tresci,,Rozpoczynam zadanie...”;

e kiedy jest dzielenie przez zero, nalezy wyswietli¢ w konsoli btgd o nazwie ,, Dzielenie
przez 0!”;

e kiedy warto$é zmiennej x jest mniejsza od 5, nalezy wyswietli¢ w konsoli ostrzezenie

o nazwie ,,Wartos¢ zmiennej x jest mniejsza od 5!”;
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e kiedy tablica o nazwie tab jest pusta, nalezy wyswietli¢ w konsoli informacije
o nazwie , Tablica tab jest pusta.”;
e na koncu kodu funkcji o nazwie debugowanie, nalezy wyswietli¢ w konsoli tzw.
btad assertion failed o tresci ,,Bfqgd zmiennej y!”, jesli zmienna y jest wieksza od 3;
e nalezy wyswietli¢ w konsoli tablice o nazwie tab2 w formie tabeli;

e nalezy wyswietli¢ w konsoli informacje o czasie wykonywania kodu petli for.

Kod Zzrédtowy:

https://warsztaty.sealcode.org/TWE/zajecia/2/assets/archives/exercise22.zip

Jako rozwigzanie wyslij na repozytorium Githuba do katalogu Lesson 02 katalog o nazwie
exercise22, ktory bedzie zawierat plik index.html oraz plik z uzupetnionym kodem JS o nazwie
app.js.

Cwiczenie 2.3.

Materiat do éwiczenia: https://www.nafrontendzie.pl/obsluga-wyjatkow-javascript.

Uzupetnij dany kod Zrédtowy JS o ponizsze instrukcje:

e jesli wywotana zostanie funkcja, ktéra nie jest zdefiniowana, nalezy wytapac taki
wyjatek i wyswietli¢ nazwe (name) btedu oraz jego tres¢ (message);

e kiedy zmienna x jest typu string, nalezy wyrzuci¢ wyjatek o kodzie 200 i tresci ,x jest
typu string!”;

o jesli wystgpi jakikolwiek btgd na stronie, nalezy wyswietli¢ w konsoli ostrzezenie,
zawierajgce tresc btedu, adres URL strony, na ktérej wystepuje btgd oraz numer linii,
w ktdrej ten btgd powstaje.

Kod Zrédtowy:

https://warsztaty.sealcode.org/TWE/zajecia/2/assets/archives/exercise23.zip

Jako rozwiqgzanie wyslij na repozytorium Githuba do katalogu Lesson_02 katalog o nazwie

exercise23, ktory bedzie zawierat plik index.html oraz plik z uzupetnionym kodem JS o nazwie

app.js.
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Cwiczenie 2.4.

Umieszczajgc w kodzie zrodfowym JS linie z instrukcjg debugger, ustawiamy w ten sposob
punkt kontrolny, aby zatrzymac kod w pewnym miejscu. Jest to przydatne przy debugowaniu
kodu.

Dany jest kod Zzrédtowy JS. Ustaw w nim punkty kontrolne w nastepujacych sytuacjach:

e przed wywotaniem funkcji o nazwie fun;
e przed przejSciem do kolejnej iteracji w petli for;
e po wykonaniu petli for.

Uruchom tak uzupetniony kod w przeglagdarce, uruchom narzedzia programistyczne (F12)
i zbadaj jakie wartosci majg zmienne przed zatrzymaniem danej czesci kodu.

Kod zrédtowy:

https://warsztaty.sealcode.org/TWE/zajecia/2/assets/archives/exercise24.zip

Jako rozwigzanie wyslij na repozytorium Githuba do katalogu Lesson 02 katalog o nazwie
exercise24, ktory bedzie zawierat plik index.html, plik z uzupetnionym kodem JS o nazwie
app.js oraz plik tekstowy ze sprawozdaniem z badania, ktore
przeprowadzites/przeprowadzitas w drugiej czesci zadania (napisz tam o wartosciach
wszystkich zmiennych: i, x, y w danych momentach wywotywania kodu, w kazdej iteracji

petli osobno). Plik ten nazwij sprawozdanie.txt.
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