SCSS i Bootstrap

Zadanie 1.

Korzystajac z mozliwosci SCSS (przynajmniej: zagniezdzanie reguf, zmienne i mixiny)
nadaj wyglad aplikacji wykonanej w ramach zadania domowego po pierwszych zajeciach

z Angulara (aplikacja ma sie dostosowywac¢ do szerokosci ekranu) — chodzi o aplikacje ToDo.

Projekt najpierw nalezy ,przestawi¢” na korzystanie z SCSS.

Rozwigzaniem tego zadania na repozytorium bedzie uaktualnienie projektu ToDo.

Zadanie 2.

Korzystajac z Bootstrapa nadaj wyglad aplikacji wykonanej na poprzednich zajeciach
(chodzi o aplikacje korzystajgcg z serwisu i pakietu json-server).

Aplikacja ma by¢ responsywna.

W projekcie nalezy najpierw ,, doinstalowac” Bootstrapa.

Rozwigzaniem tego zadania na repozytorium bedzie uaktualnienie projektu

z poprzednich zajec.



