Serwisy

Zadanie 1.

1. Stwoérz projekt o nazwie Zajecia03.
2. Zainstaluj json-server:

https://github.com/typicode/json-server#install

3. Pobierz plik db . json i skopiuj go do katalogu Zajecia03.
4. Stwoérz serwis Test:
ng g s Test

5. Zaimportuj serwis do app.module.ts do tablicy providers.

6. Stwodrz komponent Testowy, ktdry bedzie zawieraé:
a. import serwisu Test w pliku TS komponentu;
b. utworzenie prywatnej zmiennej w konstruktorze odnoszgcej sie do serwisu;
c. formularz:

i. pole tekstowe z etykietg name;

i. pole select (na razie bez wartosci) z etykietg species;

iii. pole radio z etykietag gender i mozliwosciami: male, female, n/a;
iv. pole tekstowe z etykietqg homeworld;
v. przycisk zapisujgcy formularz:

e w pliku TS nalezy stworzy¢ metode, ktéra bedzie zapisywata
dane z formularza do postaci jednego obiektu z polami kolejno
jak etykiety formularza a wartosciami sg ciggi znakoéw;

d. tabele, w ktorej:
i. thead ma 1 wiersz i komorki kolejno jak etykiety formularza;
ii. wiersze w czesci tbody bedg generowane przez ngFor na tablicy
obiektow characters, ktdrg nalezy zadeklarowac w pliku TS —
na razie tablica jest pusta — na kazdy wiersz w czesci tbody beda
4 komorki (w jednym obiekcie sg pola kolejno jak etykiety formularza);

iii. kiedy w tablicy characters nie ma elementdw zamiast tabeli nalezy

wyswietli¢ informacje tekstowa o braku elementéw w tablicy.


https://github.com/typicode/json-server#install
https://marcin-szczepanski.github.io/TWE/zajecia/2/assets/archives/db.json

7. Uruchom projekt.

8. Uruchom w drugim oknie terminala serwer:

json-server --watch db.json

Zadanie 2.

1. W pliku TS serwisu Test:

a.

przygotuj metode getData, ktdra bedzie zwraca¢ wszystko z serwera

w characters jako JSON;

przygotuj metode getSpecies, ktdra bedzie zwracac wszystko z serwera
w species jako JSON;

przygotuj metode postData, ktéra bedzie wysytaé do serwera nowy

element do characters.

2. Dla komponentu Testowy:

a.

dopisz metode, ktdéra bedzie wypetniac pole select formularza wartosciami
pobranymi z serwera przez metode z serwisu getSpecies;

dopisz metode, ktdra pobierze do tablicy characters dane z serwera przez
metode z serwisu getData;

metody z ppkt. a i b wywofaj w ngOnInit ();

w metodzie zapisujgcej formularz do obiektu dopisz instrukcje wysytajgca

ten obiekt przez metode serwisu postData;

w metodzie ngOnDestroy () napisz instrukcje usuwajacag wszystkie

subskrypcje do metod serwisu.

3. Przetestuj dziatanie aplikacji.

Zadanie 3. (DOMOWE)

Rozw. zad. 1-2: Zadanial-2(angular-cli-1.5.4).zip

Dordb obstuge usuwania konkretnego elementu z characters. Usuwanie odbywa sie

przy pomocy id konkretnego elementu oraz metody HTTP DELETE.

Widok w przegladarce jest na biezgco odswiezany.


https://marcin-szczepanski.github.io/TWE/zajecia/2/assets/archives/Zadania1-2(angular-cli-1.5.4).zip

Zadanie dla chetnych (+100% do oceny)

Dordb obstuge edytowania konkretnego elementu z characters. Edytowanie odbywa
sie przy pomocy id konkretnego elementu oraz metody HTTP PUT (z ciatem wysytanego
elementu jak w POST). Widok w przegladarce jest na biezgco odswiezany. Do samej

edycji wykorzystujemy utworzony wczesniej formularz do dodawania elementéw.

By¢ moze przyda sie tutaj rozdzielenie kodu na wiecej komponentéw, komunikacja

pomiedzy rownolegtymi komponentami, uzycie ngOnChanges i SimpleChanges.

Po wykonaniu wszystkich zadan caty projekt nalezy wysta¢ do repozytorium GitHuba

do katalogu ANGULAR-CWO03.




