Komunikacja miedzy komponentami

Zadanie 1.

e Stwodrz projekt o nazwie LessonTwo.
e Utwdrz komponent InnerOne.
e Utwdrz komponent InnerTwo.
e W komponencie App niech bedzie pole tekstowe a wartosc, ktorg wpisze tam
uzytkownik bedziemy aktualizowac co kazdy znak w zmiennej text typu String.
e W komponencie InnerOne zaimportuj dekorator @Input z @angular/core,
edytujgc w ponizszy sposdb pierwszg linie pliku inner-one.component.ts:
import { Component, OnInit, Input } from 'Rangular/core’';
e W komponencie InnerOne utwérz zmienng receivedText typu String
z dekoratorem @Input():
@Input() private receivedText: String;

e W pliku inner-one.component.html dodaj linie:

<hl>{{ receivedText }}</hl>

e W pliku app.component.html dodaj linie:

<app-inner-one [receivedText]="text"></app-inner-one>

e Przetestuj dziatanie aplikacji w przegladarce.

Zadanie 2.

e W komponencie InnerOne zaimportuj dekorator @QQutput z Qangular/core
oraz klase EventEmi tter edytujgc w ponizszy sposdb pierwsza linie pliku
inner-one.component.ts:
import { Component, OnInit, Input, Output, EventEmitter }
from '@angular/core’';

e W pliku inner-one.component.ts dodaj zmienng out:

@Output () private out: EventEmitter<String> = new
EventEmitter () ;



e W komponencie InnerOne dodaj przycisk, na klikniecie ktérego zostanie wywotfana
metoda sendText () . Ciato tej metody znajduje sie ponizej:
sendText () : void {

this.out.emit(this.receivedText + ' was sent.');

}
e W pliku app.component.ts dodaj zmienng received typu String.
e W pliku app.component.ts dodaj metode onOut () :

onOut (received: String): void {

this.received = received;

}
e W kodzie HTML komponentu App zmodyfikuj linie zwigzang z <app-inner-one>:
<app-inner-one [receivedText]="text"

(out)="onOut ($event) "></app-inner-one>

e W kodzie HTML komponentu App dodaj linie:
<h3>{{ received }}</h3>

e Przetestuj dziatanie aplikacji w przegladarce.

Zadanie 3. (oceniane)
Zaimplementuj wzajemng komunikacje miedzy komponentami InnerOne oraz InnerTwo
w nastepujacy sposob:
e W komponencie InnerOne bedzie pole tekstowe, a wartosc tego pola zapisywana
w jakiej$ zmiennej oraz przycisk.
e W komponencie InnerTwo jest element H4, ktéry wyswietla zawarto$¢ pola
tekstowego z komponentu InnerOne po wczes$niejszym kliknieciu na przycisk.
e Analogicznie w komponencie InnerTwo bedzie pole tekstowe i przycisk
a w komponencie InnerOne element H4, ktéry wyswietla wartosc tego pola.
e Do samej komunikacji nalezy uzy¢ komponentu App (w nim oczywiscie umiescié

komponent InnerTwo) jak w poprzednich zadaniach.

Rozwigzanie zadania nalezy umiesci¢ na repozytorium GitHuba w katalogu

ANGULAR-CWO02.




