Podstawy pracy z Angularem

Dokumentacja Angulara: https://angular.io/docs

Zadanie 1.

1. Zainstaluj na swoim komputerze node.js oraz NPM.

https://nodejs.orqg/en/download/

https://www.npmjs.com/qget-npm

2. Upewnij sie, ze instalacja przebiegta pomysinie.
node -v
npm -v

3. Nastepnie poprzez NPM zainstaluj Angular CLI.

https://qithub.com/angular/angular-cli

npm install -g @angular/cli
lub:
npm install -g angular-cli
4. Utworz projekt Angulara o nazwie Test.
ng new Test
cd Test
5. Sciggnij zaleznosci, ktére sq w pliku package.json poprzez NPM.
npm install
6. Jesli w konsoli jest informacja o brakujgcych zaleznosciach dodaj je w pliku
package.json i ponownie sciggnij zaleznosci przez NPM.
7. Przeanalizuj budowe projektu.
8. Uruchom projekt.
ng serve

9. Przejdz pod adres http://localhost:4200.



https://angular.io/docs
https://nodejs.org/en/download/
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https://github.com/angular/angular-cli
http://localhost:4200/

Zadanie 2.
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Stwdrz nowy komponent o nazwie Testing.

ng g c Testing

Przeanalizuj budowe powstatego komponentu.

Z pliku testing.component.ts skopiuj wartos¢ selektora z dekoratora @Component.
Na koricu pliku app.component.html dodaj element:
<app-testing></app-testing>

Uruchom projekt i zobacz zmiany w przeglgdarce.

W kodzie testing.component.ts dodaj zmiennq o nazwie test typu String

,Ala ma kota”.

W kodzie testing.component.html dodaj nastepujgcq linie:

<p>{{ test + ' a kot ma Ale.' }}</p>

Zobacz zmiany w przeglgdarce.

W kodzie testing.component.ts dodaj zmienng o nazwie isVisible typu
Boolean z wartoscig true.

W kodzie testing.component.ts dodaj zmienng o nazwie arr typu
Array<Number> bez wartosci. W metodzie constructor () ustaw jej wartosc¢
na [].

W kodzie testing.component.html dodaj nastepujgcy kod:

<p *ngIf="isVisible'">Visible text.</p>

<p *ngIf="!isVisible">Invisible text.</p>

<p *ngIf='"!arr.length'">The length of array arr equals
zero.</p>

<p *ngIf="arr.length == 0">The length of array arr equals
zero.</p>

Zobacz zmiany w przeglgdarce.
Tablice arr wypetnij danymi (np. kazdy element to kolejna liczba naturalna).

W kodzie testing.component.html dodaj nastepujgcy kod:
<div>

<p *ngFor="let element of arr">{{ element }}</p>
</div>

Zobacz zmiany w przeglgdarce.
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W kodzie testing.component.ts dodaj metode clickMe(), ktéra bedzie wypisywata
w konsoli klikniety element:
clickMe (event: Event): void f{
console. log(event. target) ;
}
Kod z punktu 14. Zmodyfikuj dodajgc do kazdego elementu <p> po dyrektywie *ngFor:
(click)="clickMe (Sevent) "
Przetestuj dziatanie w przeglgdarce.
W kodzie testing.component.ts dodaj metode show():
show (element: any): void {
console. log(element) ;
}
W kodzie testing.component.html dodaj nastepujqcy kod:
<hl>*ngFor directive testing with click event:</hl>
<p *ngFor="let el of arr" (click)="show(el) "><b>{{ el
}}</b></p>

Przetestuj dziatanie w przeglgdarce.

Krotki kurs TypeScript: https://typeofweb.com/kurs/typescript/

Zadanie 3.

Przydatne informacje, ktore pomogq w rozwigzaniu zadania znajdujq sie na stronie

https://angular.io/quide/forms.

Szczegdlnie warto zwrdci¢ uwage na dwukierunkowe bindowanie danych (konstrukcja

[ (ngModel) ] ). Wiecej o ngModel na stronie: https://anqular.io/api/forms/NgModel.
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Stworz projekt o nazwie ToDolist.

W gtownym komponencie powinien znalez¢ sie nagtowek ToDolist.

Stwdrz komponent Tasks.

W komponencie Tasks powinna znalez¢ sie lista zadan, gdzie przy kazdym zadaniu
bedzie przycisk do usuwania Delete.

W tym komponencie powinien takZze znalez¢ sie przycisk Add task oraz pole tekstowe

z placeholderem Add task... .


https://typeofweb.com/kurs/typescript/
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10.

11.

12.

Zadania bedg przechowywane w tablicy tasks w komponencie Tasks.

Tablice nalezy wypetnic¢ na sztywno danymi, gdzie jedno zadanie to zwykfy string.
Kiedy uzytkownik kliknie na przycisk Delete to zadanie jest usuwane z tablicy a widok
jest przerenderowany w przeglgdarce.

Po wcisnieciu przycisku Add task wartosc z pola tekstowego jest zapisywana na koricu
tablicy a widok jest przerenderowany w przeglgdarce. Wartos¢ pola tekstowego jest
czyszczona.

Jesli uzytkownik sprobuje dodac puste zadanie powinien otrzymacd alert You cannot
add an empty task.

Jesli uzytkownik sprobuje dodac zadanie, ktore juz jest na liscie takze powinien
otrzymacd alert You cannot add a task which already exists.

Jesli nie ma Zadnych zadan w tablicy powinien zostac¢ wyswietlony napis No tasks

found.

Rozwigzanie tego zadania nalezy umiesci¢ na swoim repozytorium

do zajec na GitHubie w katalogu ,ANGULAR-CWO01” do nastepnych

zajec.

Prosze przed wystaniem sie upewnic, Ze w pliku .gitignore znajduje sie

katalog node_modules!




